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Manual del “Usuario

Abora lo recuerdo. . Abora empiezo a recordar porqué vine a
estos mundos... Cudnlo tiempo he estado esperando.
Recuerdo... Recuerdo duién soy y quiénes son mis enentigos.

Tus bijos, Atrus, Sirrus y Achemar

¢Sabes qué es lo Que_:bdﬂ- hecho?

Un gMensa]z de Presto

Pffsto Si tud:m“, esheramos gque te
te y provocative al desentrafiarlo
al crearlo!

(Estds a punto u’f anbarcarte en wn vidje que, desd
resulff tan inmersivo, excitante, dramdtico, intri
camo lo ha sido para noso I

metf comodﬂ

Refa)a!e
A;mga h:fdas las luces y subesl m}fu nie 'a'e m eduipo.

Sumergete parﬁ.mmﬁtffta et estos mundos, cuandel Hégﬂi%s il final del camino wotards
esa sensacitn maravillosa gue proporciona J‘ez ifxperr‘mcfci de

MYST® Ik EXILE
i -—HEstDeswffsde?restoswdﬁ‘os
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COMO INICIAR EL JUEGO

REQUISITOS DEL SISTEMA PARA WINDOWS®:

»  Windows@® 95/98/ME

Pentium® Il de 233MHz o superior

64Mb de RAM

200Mb de espacio libre en el disco duro

Lectar de CD-HOM 4X o superior

Pantalla de 640x480, Color de alta densidad (16 bit)

Soporta Tarjeta Aceleraclora 3D (Opciconal)

Tarjetas graficas y de Sonide compatibles con DirectX 7 o una version suparior,
DirectX 7 o una varsion superior

INSTRUCCIONES DE INSTALACION EN WINDOWS

Comao instalar el jusgo:

ik

Inserta el Disco 1 de MYST Wl EXILE en el lector de CD v haz clic en la opclon “Instalar” del
mensaje que aparece. Sigue las instrucciones de pantalla,

Si no ha aparecido ningln mensaje, haz clic en Inicio y selecciona Ejecutar. Escribe
D:/setup.exe ("D:" se corresponde con la letra de 13 unidad de CD) y haz clic en “Aceptar”.
Sigue las instrucciones gue aparecen en pantalla.

Como jugar:

1

Inserta el Diseo 1 de MYST Il EXILE en el lector de CD y haz clic en la np{:mn “Jugar” del
mensaje emergente para empezar a jugar a MYST Il EXILE,

También puedes utilizar este método; haz clic en el betén de Inicio, selecciona “Programas”,
y después, “MYST lIl: EXILE”, Haz clic en €l icono de “MYST lIi; EXILE” del ment para
eMmpezdar a jugar,

0 también este otro método: haz doble clic en el icono de “MYST Ill: EXILE” que aparece en
el escritario.

Coma desinstalar el juego:

i

Haz clic en &l batdn Iniclo, selecciona “Programas” v después “MYST IIl: EXILE". Haz clic en
|a ppeidn “Desinstalar MYST I1: EXILE" del ment para eliminar el juego. Puede que después
de desinstalarlo tengas que borrar el directorio del juego del disco duro para elrmlnar
absolutamente todos los archivos,
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REQUISITOS DEL SISTEMA PARA MACINTOSH®

e (33 de 233NHz o superior

Sistema operativo Mac 8.1 o superior
64Mb de FAM

200Mb de espacio libre en &l disco duro
Lector de CD-ROM de 4X o superior
Pantalla de 640x480, miles de colores
Soporta Tarjeta Aceleradera 3D {Opcional)
QuickTime 4 o superior

INSTRUCCIONES DE INSTALACION EN MAGINTOSH

Como instalar el juego:

1. Inserta el Disco 1 de MYST Ill: EXILE en el lector de CD y haz doble clic en i programa
“MYST ll: EXILE Installer” que contiene el CO.

2. Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar el juego.

Como jugar:

1. Haz doble clic en “MYST lll: EXILE" de la unidad de disca duro.

GComo desinstalar el juego:

1. Arrastra |a carpela de *MYST [ll: EXILE" situada en la unidad de disco duro hasta la papelera
de reciclaje y vacia [a papelera.

COMO JUGAR A MYST lll: EXILE
COMO MOVERSE

Moverse por los mundos de MYST [I1: EXILE resulta extremadamente facil. Lo Unice que hay que
hacer es colocar el cursor, o bien mediante el raion, o bien mediante las flechas da direccion, sobre el
lugar al que guieres dirigirte, y después pulsar el botdn del ratdén o presionar |a barra espaciadora. Mo
olvides que puedes mirar hacia arriba y hacia abajo. ademas de hacia la derecha y hacia la izquierda,
ya gue a menudo podrds encontrar elementos interesantes situados por encima o por debajo de fi.

El juego se configura. por defecto en Modo Free Look (Visidn Libre). En este modo, podras variar tu vision, y
maniener el cursor en el centro de |a pantalla, moviendo el ratin o puisando las flechas de direccion. SI
haces doble dlic, el moda pasara a ser el Mado Cursor. En este moto, el cursor se moverd por fa pantalla
sequn se indigue con el ratdn o con las teclas de direccion sin varfar el dngulo de vision. Deberd estar
activado este modo para poder acceder al inventario que aparace en la parte inferior de la ventana principal.

Mopo ziP

MYST Ill: EXILE posee una opcion llamada “Modo Zip" que permite moverse rapidamente por los
lugares que ya hayan sido explorados. Cuando ests activado el mado en el men(! de Opciones, el
cursor se convertird en un rayo al pasar por encima de determinadas zonas. Si haces clic con el
raton, accederas directaments a dichas zonas, sin tener que atravesar las zonas Intermedias. Ten
- en cuenta que siutilizas 8l Modo Zip demasiade pronto, o sin prastar dema';lada atencion, pueds
1 _qua ta p!erdas detai!es 1mportaﬂtes de Ias 20nas que saltas

- MY ST 1I] E
COMO MANIPULAR OBJETOS
Para interactuar con los elementos que forman parte del mundo solo tienes gue hacer clic sobre
ellos. Puedes aplicar este método para apretar botones, abrir puertas, girar ruedas, examinar
cartas, quardar objetos j incluso para hablar con la gente! El curser cambiard como se describe
a continuacian, segun el tipo de accin que se consiga haciendo ciic sobre el Puedes guardar y
transportar un namere limitado de objetos.
Cuznda hagas clic sobre esltos objetos, se colocaran autométicamente en el inventario.
Para acceder a un objeto del inventario, haz doble clic con el botdn del ratén para pasar al Modo
Cursor y después sitia el cursor sobre la zona oscura que aparece en la parte inferior de la
pantalla, Tras esto apareceran los objetos que transportas; haz clic sobre cualquiera de elles para
utilizarlo o examinarlo

CURSORES

Pusrferc. E puntero estandar de navegacion,

Mano Abierta: Este puntero indica que hay un objeto que puedes utilizar, manipular o guardar,
iHaz clic y mira qué pasal

Aumentar Zoom / Redueir Zoou: Este puntero indica que puedes aumentar (+) o reducir (-) la
imagen de algin objeto. Haz clic una vez para ver algo con mas detalle, y después vuelve a hacer
clic para reducir la imagen.

Rayo: Cuando esta activado el Modo Zip, este puntero indica que puedes acceder directamente a
Ia zona sobre la que aparece.

COMANDOS

PC Mac ® Funcidn

fover Batén Mover Raton Girar

Botdn lzguierdo del Raton Boton lzquizrdo del Rattn Intgractuar con algo

Batfin Dereche dal Raton Botdn Deracho del Ratdn Bloquear / Desbloguear cursar

Blog Mayds Blog Mayos Bloquear / Desbloquear cursor

Doble Glic Doble Clic Bloquear / Desblonuear cursar .

Alt AR Desbloguear momentaneamente el cursor
CTRL-O CMo-0 Cargar una partida

CTRL-5 CMD-5 Guardar una partida

CTRL-G CMB-0 Abandonar [a partida

CTRL-G CMD-G Dpcionas de Juego

ESC ESC Meni

Flechas del Teclado Numérico Flechas del Teclado Numérico  Girar
Intaractuar con algo
Camblar de programa

Barra Espaciadora o Intro Barra Espaciadora o Intro

ALT-TAB CMD-TAB
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MENUS
Para acceder al libro de mends de MYST Hi: EXILE, pulsa la tecla ESC. Si vuelves a pulsar la

misma tecla, el mend se cerrard y volverds a la partida que estas jugando. Puedes acceder a los
siguientes menus:

MENU PRINCIPAL

Desde el Menu Princical puedas comenzar una partida nuava, acceder al resto de los ments o salir de
MYST IIl: EXILE. Si sales del juegn, volveras al mundo real, que no estd de mas de vez en cuando.
Dentro de MYST Iil: EXILE no necesitas comer, dormir o mantener amistades, pero si en el munde real,

GUARDAR PARTIDA

Desde esta opeian podras guardar tus prograsos, de tal manera que cuandn vuelvas a jugar,
puedas retomar la parlida desde donde la dejaste Ja (iltima vez. Selecciona uno de los huecos que
aparecen en la pagina izquierda, escribe un nombre para la partida que deseas guardar, v haz clic
en el boton Save Game (Cuardar Partida) para almacenar la informacion. Cuando accedas & 14
pantalla de Guardar Particla, el juego seleccionara automaticamente un hueco disponible e incluso
sugerira un ttulo para la partida. Cuando llenes una pagina can partidas quardadas, se abrird una
pagina nueva. Utilizal las flachas para moverte por las paginas de partidas guardadas.

Desde esta pantalla también puecies borrar partidas guardadas antiguas. Una vez que hayas
guardado la partida actual, selecciona en la pagina izquierda tz partida quardada que quieras horrar
y haz clic en el botn Delete (Borrar) para borrarla definitivamente, Bl juego permite guardar un
monton de partidas, de moda que te recomendamos que utilices esta opeion con mucho cuidada.

CARGAR PARTIDA

Esta pantalla permite cargar una partida guardada anteriormente. Para ello, o (nico que fienes
que nacer es ssleccionar la partida guardada que deseas cargar y hacer clic en el icono con
forma de libro para acceder a dicha partida. También puedes hacer tlic en el botén Load (Cargar)
para cargar la partida que esté seleccionada.

Desde este mentl fambién puedles borrar partidas del mismo modo que si lo hicieras desde la opcién
Save (Guardar). Selecciona la partida que deseas borrar en la pagina izquierda y despuss haz dlic en
el boton Delete (Barrar} para barraria de forma definitiva. Ten mucho cuidado con esta opcidn.

OFPCIONES

Este mentl permite variar una serie de parametros del juego. Salesciona la opcidn que deseas
madificar en la pagina izquierda, y después configura las opciones en la pagina derecha, Los
parametros que se pueden modificar son los siguientes:

Sonide. Aqui podras configurar el volumen del juego. Si puedss, jusga con &l volumen muy alto, v
si tu familia estd durmiendo, béjalo completamente. jRecomendameos usar unos busnos
auriculares!

4 MY S E 1l

Jusego: Aqui puedes cambiar opciones que afectan a la jugabilidad.

Made Zip: Cuando esta activado, si haces clic en un destina sefalada con un rayo, accederds
directamente a ese destino, sin tener que pasar por las zonas intermedias.

Velocidad def Rafém: Esta opcidn configura la sensibilidad del ratdn. Se recomienda establacer
una velocidad baja para consequir una panoramica mas progresiva.

Invertir el Eje ¥ def Raton: 5i se activa esta opcion, al mover el ratdn hacia arriba, el jugador
mirara hacia abajo, v al moverlo hacia abajo, &l jugador mirara hacia arriba.

Efecto Acualico: Se puede desactivar el efecto acudtico para aumentar el rendimiento (la tasa de
visualizacion).

Idiama: Esta opcion te permite cambiar el idioma en el que aparecen. s textos del juege. {Ten en
cuenta que cuando cambies el idioma, todes los texios cambiarén, incluso Ios de os mends que
necesitas para cambiarlo de nuevo!

Calibracidn: Cuando juegues por primera vez a MYST III: EXILE, el programa te ayudard a
configurar tu monitor para abtener un rendimiento dptimo del juego. Si se cambian esas
configuraciones, vuelve y selecciona esta opcion para re-calibrar tu sistema.

SOLUCIAON DE PROBLEMAS

Esta seccion contiens informacidn destinada a ayudarte a resolver los problemas més comunes
que se te puedan plantear.

TARJETAS GRAFICAS Y DE SONIDO

Este praducto requiere tarjetas graficas y de sonido compatibles con Windows® 35/38/ME v
compatibies con DirectX. Si tienes prablemas con el sonido o el video mientras utilizas este
producta, te rogamos que te pongas en contacto con el fabricante de la tarjeta de sonido o Ia
tarjata grafica para conseguir los controladores compatibles con Direct). Si no se utifizan dichos
controladares, puede que este producto no funcione correctamente en tu sistema.

INSTALACION DE DIRECTX 7 DE MIGROSOFT

Este juego necesita el conjunto de controladores DirectX 7 o una versién superior Sino tienes
Direct) 7 instalado en u ordenador, puedes instalarlo o reinstalarlo desde el €D dal juego.
Cuando instales el juego en {u ordenador, aparecera la opcion de instalar DirsctX 7. También
podras instalar este conjunto de controladores desde la carpata DIRECTX del CD el Juego. Haz
doble clic en el archivo DXSETUPEXE para iniciar la instalacitn de DirectX 7.

Desde el propio programa de Instalacidn podrés reinstalar DirectX 7, comprobar los controladores
o restaurar los controladores graficos y de sonido que estaban instalados en el ordenador.
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CLAUSULA DE EXENCION DE RESPONSABILIDAD PARA DIRECTX

MYST II: EXILE utiliza los controladores de sonido vy video DirectX de Microsoft, DirectX es una
herramienta de programacion creada por Microsoft, y la instalacidn de DirectX puede causar
problemas de video y anomalias de! sistema en ordenadores gue no sean compatibles con
DirectX. DirectX es un producto de Microsoft, y como tal, esta editor no puede responsabilizarss
de los problemas de sistama que puedan derivarse de su instalacian. 5i deseas recibir soparte
técnico para problemas relacionadns con DirectX que no se pueden arraglar restauranda el
conjunto de controladores de Windows de la tarjeta grafica, puedes ponerte en contacto con
Microsoft o con el fabricante de la tarjeta gréfica. Microsoft se reserva todos |os derechos de
propiedad intelectual de DirectX. El usuario recibira una licencia limitada para DirectX con los
Sistemas Operativos de Microsoft.

PROTECCION CONTRA COPIA
El CD del juego debe estar deatro del lector de CD-ROM para poder jugar a MYST [1l: EXILE.

SERvVICIO TECNICO:

Qué hacer si tienes un CD defectuoso

Si tienes un CD defectuoso, por favar devuelve sélo el CD {quédate el resto de las partas del
juegai & nuestro Departamento de Atencion af Cliante, junto con una nota describiendo el
problema gue has encontracdo y se te suministrara un nuave CD.

Aseglrate de incluir tu nombre, direceion, fecha y nimero de telefono.

Ubi Soft Esparia, 5.A. Carretera de Rubi,
72-74, Edificio Horizon, 3* planta, Sant Cugat del Valles, 08190 Barcelona

Preguntas o Problemas

Si tienes algin problama con este juego v no encuentras una solucién an este manual, por favor,
llama a nuestra linea da Soporte Técnico &l 902.11.78.03, de lunes a jueves, de 9:00 a 14:00 v
de 15:00 a 18:30 y las viemneas, de 5:00 a 15:00, y un miembro de nuestro equipo de Soporte
Técnico te atendera. Te podremos ayudar mucho mejor si cuando nos llames astés junto a tu
ordenador. También puedes contactar con nosotros a fraves de e-mail:
servicio-lecnico@ubisoft.es

Para mas informacion sobre Ubi Soft y nuestros productos, visita nuestra pagina Web en Intemet:
hitp://www.ubisoft.es
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iAVISO PARA LA SALUD!

Algunas personas son propensas a atagues epilépticos o pérdida de consciencia al exponerse a
ciertas luces parpadeantes o dibujos luminosos en la vida diaria, Esas personas pueden tener un
atague mieniras ven imdgenes o juegan con cierfos videojuegos. Esio puede suceder incluso si la
persona no tiene un historial medico de epilepsia o nunca ha lenido ataques epilépticos. Si usted
0 alguien de su familia ha tenido antes sinfomas relacionados con |a epilepsia (atagues o pérdida
de consciencia) al exponerse a luces parpadeantes, consulte a su médico antes de jugar. Si usted
0 sus hijos experimentan algunos de |os siguientes sintomas: mareos, vision borrosa, tics
nerviosos en 1os ojos o en los misculos, perdida de consciencia, desorientacién, cualquier
movimiento invaluntario o convulsion mientras juega con un videojuegn, interrumpa
INMEDIATAMENTE su uso y consulte a su medico.

Precaliciones:

= Juegue siempre en una habitacion bien iluminada y siéntese lo mas lejos posible del monitor.
= Evite jugar si estd cansado o ne ha dormido mucho.
= Descanse al meros de 10 a 15 minutos por cada hora e juege.
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ADESE

La Asociacidn de Distribuidores y Editores de Saftware de
Entretenimiento le agradece que haya comprado
software original y e INFORMA que:

. II-I.I.I.I-I.I I.I.I.I HEEn

La copia de software es un delito establecido en los articulos 270 v
siguientes clel Codigo Penal,

La realizacion de copias de soltware dara |ugar & las responsabilidades
legales gue establece diche codige, incluidas penas de cércel.

La utilizacién de copias llegales de soflware puede causar graves danos a
su consola e infeccidn por virus y pérdida irreversible de informacion en su
ordenador.

e L& Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con estructura en toda
Espafia, dirige sus esfuerzos en |z lucha contra la copla de software,

B Si ustad tiene conocimiento de cualquier actividad que pudiera ser llegal no
dude en ponerse en contacto con |a FAP &n el teléfono 91 522 46 456 a
través de carree electronico en |z siguiznte direccion abog0042@tesai.es

FAP

cine video.tv
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